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1 Introduktion

Det ar inte enbart inom utbildning som presentationer anvéinds. Dessa kommer
till nytta &ven utanfér akademin, exempelvis for att presentera olika 16snings-
forslag till problem inom foretag. Det dr foljaktligen av intresse att 6va denna
fardighet, speciellt d& manga &r ovana och det krévs en hel del 6vning for att
bli bekvim med att ge presentationer.

2 Syfte

Syftet med uppgiften ar att examinera att studenten ska kunna:

e med akademisk svenska eller engelska halla en muntlig presentation av
givet Amne.



3 Lasanvisningar

Om du vill anvinda IXTEX i denna uppgift ska du ldsa igenom kapitel 5 "Guide-
lines for Creating Presentations” i The BEAMER class: User Guide for version
3.24 |1]. Det rekommenderas da &ven att du last igenom &ven kapitlen 3 och 4.

4 Genomforande

Din presentation ska handla om l6sningen till ett programmeringsproblem. V4lj
mellan problemen listade i|Bilaga A Programmeringsprobleml

Nér du 16st problemet och programmet fungerar som det ska sa skapar du
en 5-8 minuter lang presentation med slides som forklarar problemet och 16s-
ningen. Du bor dven ta upp for- och nackdelar samt forslag pa forbattringar
eller utokningar i funktionalitet till din 16sning.

Ova att kora din presentation. Det dr det enda sittet att sikerstilla att den
ligger inom tidsramarna. VAl live kan det ibland ga fort och ibland langsamt.
Ett tips ar att ha nagra punkter som kan skippas eller fordjupas efter behov.

Observera att du maste anmaéla dig till redovisningen. Se larplattformen och
schemat fér mer information om hur och nir du anmaéler dig.

5 Examination

Presentationen sker online vid ett specifikt tillfalle i mindre grupper infér exa-
minator och nagra andra studenter. Omfattning pé presentationen &r minimalt
5 minuter och maximalt 8 minuter. Efter 8 minuter blir du avbruten och du
far gora om din presentation (efter att du forkortat den) vid senare tillfille.
Webbkamera och headset kravs under presentationen.

Du ar fullt vilkommen att ha stédord, tidtagarur eller motsvarande hjalp-
medel. Du far dock inte lésa innantill.

Slides &r obligatoriskt for godkénd presentation. Du far anvinda valfri pro-
gramvara for att utforma dina slides, men ett rimligt presentationsupplégg ar ett
kravﬂ Dina inlamnade slides ska vara i PDF-format. Konvertera eller exporte-
ra till PDF om du anvént ett annat format for originalfilen. I den héndelse att du
anvint animationer eller andra effekter som gatt forlorade i konverteringen kan
du ange detta i kommentarsfiiltet. Det paverkar emellertid inte bedémningen.

Lamna in dina slides antingen fére presentationen, eller omedelbart efter
utford presentation. Kom ihag att om du lamnar in dina slides i forvig sa kan
du inte ldngre utfora négra andringar, da de slides du presenterar méste vara
identiska med de du ldmnat in.

Referenser

[1] Till Tantau, Joseph Wright och Vedran Mileti¢. The BEAMER class: User
Guide for version 3.24. Nov. 2012. URL: http://mirrors. ctan. org/
macros/latex/contrib/beamer/doc/beameruserguide.pdfl

1Exempel pa orimliga format #r typiskt A4-format i Word eller notepad.
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A Programmeringsproblem

A.1 En triangel av tre linjer

Skapa ett program som lédser in langden pa tre linjer. Kontrollera darefter om
de tre linjerna kan forma en triangel.

Linje 1: 10
Linje 2: 17
Linje 3: b
De tre valda linjerna kan inte bilda en triangel!

A.2 Multiplikationstabell

Skapa ett program som genererar en multiplikationstabell upp till och med
faktor 7.

W N =
o N
O o W

A.3 Primtal

Skapa ett program som skriver ut alla primtal under talet 100.

Primtalen under talet 100 &r:
235711

A.4 Hur manga bitar kriver ett tal

Skapa ett program som rédknar ut hur ménga bitar som behovs for att repre-
sentera ett decimalt tal med binar talbas. Tips: Heltalsdividera talet tills kvoten
blir noll.

Ange ditt tal (decimalt): 23
Det krédvs 5 bitar for att representera talet 23 bindrt!

A.5 Mest signifikanta bitens virde

Skapa ett program som berdknar viardet pa den mest signifikanta biten i ett
binért tal.

Ange talet (bin&rt): 11001
Ar talet lagrat med 2-komplement? (ja/nej): ja
Vardet pa MSB &r: -16
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