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1 Introduktion

Det finns ménga olika anvindargranssnitt, flera av vilka som loser samma pro-
blem foér anvédndaren. Detta kan naturligtvis goras olika vl for olika anvindare.
I denna uppgift ska vi titta ndrmare pa tre olika grénssnitt for mobiltelefoner;
namligen Android, Meego och iOS.

2 Syfte

Syftet med uppgiften ar att diskutera de olika aspekterna av anvéndargréans-
snitten hos Android, Meego och i0S, att fa en insikt i hur de &r designade och
varfor, samt hur skillnaderna paverkar anvindbarheten hos systemen.

3 Lasanvisningar

Du bor forst ha ldst kapitlen 1-6 i Interaction Design (Sharp, Rogers och Preece,
2011)).

For att delta i semniariet ska du ha last dokumentationen med riktlinjer
for anvandargranssnitt och -upplevelse for de olika mobila plattformerna Meego
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(Nokia Corp., 2011), Android (Android Open Source Project, 2012)) och iOS
(Apple Inc., 2012)). Vissa av dessa dokument &r stora, ndstan 200 sidor, och
behover inte ldsas noggrannt utan det récker med en Gversikt for att orientera
sig 1 de riktlinjer som ges.

4 Genomforande

Lés igenom dokumenten och reflektera 6ver din erfarenhet med system av denna
typ, sdrskilt om du har erfarenhet av nagot utav dessa system. Forsok att koppla
detta till det du last i Interaction design : beyond human-computer interaction
(Sharp, Rogers och Preece, 2011)). Anteckna dina tankar och ta med dem till
seminariet. Samtliga deltagare ska presentera en fraga relaterad till innehallet
som de vill diskutera under seminariet.

5 Examination

Aktivt deltagande vid seminariet fordras for godként resultat.
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