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Du ska infor denna 6vning ha last kapitel 11, "Design, prototyping,
and construction”, i Interaction Design [SRP11].




En forbattring av Larplattformen

o Ovningarna gar ut pa att testa olika metoder genom att
tillsammans se 6ver larplattformen.

o Behall grupperna fran tidigare dvning: 3-5 personer, ha girna
alla program representerade i varje grupp.
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Referenser

En forbattring av Larplattformen

Gruppen ska faststalla mélen fér utvecklingen av larplattformen.

@ Tiden fore rasten gér ut pé att analysera insamlat data fran
foregdende dvning. Utrdna ndgra méal och ta fram en
konceptuell modell. (Detta gors mer noggrannt under
projektet, det ar lite kort om tid for att gora detta ordentligt
under Svningen.)

@ Tiden efter rasten ska anvindas till att skapa en low-fidelity
prototyp. Till er hjalp har ni vanliga vita A4-papper och
OH-papper for att kunna skapa overlays.

Resulterande modeller kommer att utvarderas med anvindare under
nasta 6vning och presenteras for klassen.




design : beyond human-computer interaction. Wiley, Chichester,
3:e utgdvan, 2011.

[SRP11] Helen Sharp, Yvonne Rogers och Jennifer Preece. Interaction
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