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Litteratur

Du bör först ha läst kapitlen 1–5 i Interaction Design [SRP11].
För att delta i semniariet ska du ha läst dokumentationen med
riktlinjer för användargränssnitt och -upplevelse för de olika mobila
plattformerna Android [And16] och iOS [App16].
Dokumentationerna är omfattande och inkluderar många
underkategorier. De behöver inte läsas noggrant utan det räcker
med en översikt för att orientera sig i de riktlinjer som ges.
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Agenda

1 Öppen diskussion om samtliga deltagares reflektioner efter att
ha läst [Nok11], [And16] och [App16].

2 Inspirationsfrågor för fördjupande diskussion:
Vad är bra?
Vad är dåligt?
Varför har de valt att göra så här?

3 Hur förhåller sig dessa riktlinjer till teorin i litteraturen
[SRP11]?
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