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1 Introduktion

Det finns manga ansatser till interaktiva mobila granssnitt. Vi har redan sett att
de olika mobila operativsystemen har riktlinjer fér hur granssnitten ska struktu-
reras Android Open Source Project, [2012; Apple Inc., 2012} Nokia Corp., 2011
men det finns fortfarande viss frihet for appdesign. Under detta seminarium ska
vi diskutera hur denna frihet bér anvindas, vad designern bor tinka pa.

2 Syfte

Syftet med uppgiften ar att ta del av resultaten fran nagra omfattande studier
av anviandbarhet for mobila enheter, diskutera nagra konkreta fall och vad en
appdesigner bor ténka pa.

3 Lasanvisningar

Du bor forst ha lést kapitlen 1-5 i Interaction Design (Sharp, Rogers och Preece,
2011)).
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For att delta i semniariet ska du ha last boken Mobile Usability Nielsen och
Budiu, 2013l

4 Genomforande

Las igenom litteraturen, stryk under eller anteckna medan du lidser. Anteckna
dina tankar och ta med dem till seminariet. Samtliga deltagare ska presentera
en fraga relaterad till innehallet som de vill diskutera under seminariet.

5 Examination

Aktivt deltagande vid seminariet fordras for godkant resultat. Seminariet kom-
mer att halla foljande struktur:

e Oppen diskussion om samtliga deltagares reflektioner efter att ha list
boken Nielsen och Budiu, 2013}

e Vad ar bokens huvudpunkter?

e Vad séger er egen erfarenhet?
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